
perkament maken 
 
Gekend bij: 
Uniek gildegeheim- Gilde der ambachtlieden en arcanisten 
 
Effect: 
Een personage met deze techniek kan vellen perkament maken. 
Eén vel perkament maken duurt 5 minuten en verbruikt twee 
grondstoffen leer (voor perkament) of twee grondstoffen hout (voor 
papier, dat speltechnisch geldt als zijnde perkament). 
 
Uitvoering: 
Deze ambachtelijke techniek neemt 5 minuten tijd in beslag en 
verbruikt twee grondstoffen hout. Papier maken gebeurd doorgaans 
door papier te koken en vervolgens uit te strijken.  
 
Materiaal vereiste: geen 
Verbruikte ingrediënten: 2 x leer of hout 
Wettelijke status: Legaal 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

Houtbewerker/ leerlooier / smid 
 
Gekend bij: 
Gilde der ambachtlieden en arcanisten 

 
Effect: 
Deze techniek laat toe ambachtelijk aan de slag te gaan met hout, leer of 
metalen. Je kan de techniek meermaals kiezen en vervolgens kies je één 
van de drie ambachten. Elk heeft een eigen vademecum met vereiste 
materialen, afgewerkte producten en hun vermoedelijke tijdsinvestering.  
 
Uitvoering:  
Voor elk gebruikt dient de ambachtsman aan de slag te gaan met 
bijhorend materiaal.  
 
Materiaal vereiste: Afhankelijk van de ambacht:  

• houtbewerkersset 

• hamer en aambeeld 

• vilmes en spanrekje.  
Verbruikte ingrediënten: X x Hout (X = afhankelijk van voorwerp) 
Wettelijke status: Legaal 

 
 
 
 
 
 
 
 



 

Houthakken / villen / mijnen 
 
Gekend bij: 
Gilde der ambachtlieden en arcanisten 
 
Effect: 
Deze techniek laat toe grondstoffen te verzamelen voor ambachtelijk 
werk. Je kan de techniek meermaals kiezen met telkens één specifieke 
grondstof in gedachten. Elke grondstof vereist zijn eigen werkmateriaal 
en bron.  Hout vereist een bijl en bomen. Leer vereist een vilmes en dieren 
(of mensen). Erts vereist een pikhouwel en een ader. 
 
Uitvoering:  
Het uitvoeren van deze techniek is echter bijzonder. Men kan ervoor 
kiezen om werkelijk 5 minuten naar het bos/beest/mijn te gaan en 
vervolgens naar het spellokaal. Daar zal men jou dan 2 grondstoffen voor 
elke 5 minuten overhandigen. Of je kan er voor kiezen om naar het 
spellokaal te gaan en een ‘dienaer’ te spelen. Zij zijn het levensbloed van 
onze maatschappij. Zij vegen, rapen rommel op, vullen de ijskasten aan, 
zetten flesjes opzij,... gewoonweg alles van huishoudelijke taken die je 
kan bedenken. Per 5 minuten arbeid levert jou dat 3 grondstoffen op. 
 
Materiaal vereiste: Bijl/ vilmes/ pikhouweel 
Verbruikte ingrediënten: geen 
Wettelijke status: Legaal 
 
 
 
 
 
 
 
 



Evaluatie legale goederen 
 
Gekend bij: 
Gilde der ambachtlieden en arcanisten 
Gilde der artiesten, Brouwers, Narren & Verwenner 
Gilde der herverdelers 
Gilde der Bankiers en Inners 
Het Hanze der Mercantilisten 
 
Effect: 
Deze techniek omvat de basiskennis van een Mercantilist in het evalueren 
van legale goederen. Je verkrijgt hiervoor een prijslijst die de gangbare 
prijzen aanduidt in Eternica. 
 
Materiaal vereiste: geen 
Verbruikte ingrediënten: geen 
Wettelijke status: Legaal 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Lokale connectie 
 
Gekend bij: 
Gilde der ambachtlieden en arcanisten 
Gilde der Bankiers en Inners 
Hanze der Mercantilisten 
 

 
Effect: 
Deze techniek geeft jou de mogelijkheid om beroep te doen op lokale 
aanspreekpunten om waar te voorzien tegenover betaling. Hij staat 
symbool voor een netwerk van kleine handelaren en lokale ambachtslui. 
Deze techniek laat jou toe om tussen Epossen een ingevulde bestelbon af 
te leveren. Jouw waar krijg je dan bij het begin van het Epos.  
Met dat formulier kan je 10 bestellingen plaatsen. Iedere bestelling kent 
zijn eigen product, prijs en handelscontact. De keuzes qua product of 
handelscontacten zijn daarbij volledig vrij. Eén aankoopformulier kan 
dus verschillende handelscontacten bevatten. De prijs en aantal 
eenheden per product dient overeen te komen met het respectievelijke 
handelscontact. 
 
Uitvoering:  
De mercantilist vult het gehele formulier in en rekent zelf de kostprijs 
na. Dit stuurt men door naar het Epos mailadres. Bij het begin van het 
Epos ligt jouw handelswaar op jou te wachten.  
 
Materiaal vereiste: geen 
Verbruikte ingrediënten: geld 
Wettelijke status: Legaal 
 
 
 
 
 
 



1-handige wapens 
 
Gekend bij: 
Gilde der ambachtlieden en arcanisten 
Gilde der vereffenaars 
Orde der Balsemers, Barbieren & Chirurgijnen 
Gilde der Bankiers en Inners 
Het Hanze der Mercantilisten 
Het gilde der Spoorzoekers 
Het 1ste verbond der Oost-Kalten 
De ridderorde van Halinus 
 

 
Effect: 
Deze vaardigheid laat toe éénhandig te vechten met alle wapens met een 
lengte van 80 tot 120 centimeter. 
Het langzwaard of de strijdknots (80 tot 100cm) is het wapen bij uitstek 
voor de echte krijger. Met zijn lengte van 100 cm is het het langste wapen 
dat nog samen met een strijdschild of een torenschild gebruikt kan 
worden. Het is door zijn groter gewicht moeilijker te hanteren en vergt 
meer fysieke kracht dan het kortzwaard. 
Het bastaardzwaard (100 tot 120 cm) is een ideaal wapen voor wie een 
groter bereik wil hebben, maar een slagzwaard te onhandig vindt. Met 
zijn lengte van 120 cm is het bastaardzwaard immers het langste scherpe 
wapen dat nog eenhandig kan gebruikt worden. Het bastaardzwaard kan 
niet met een strijdschild gebruikt worden, maar wel met een beukelaar. 
 
Materiaal vereiste: 1-handig wapen 
Verbruikte ingrediënten: geen 
Wettelijke status: legaal 
 
 
 
 
 



Lichte en gemengde pantserdracht 
 
Gekend bij: 
Gilde der ambachtlieden en arcanisten 
Gilde der Bankiers en Inners 
Gilde der Mercantilisten 
Gilde der Herverdelers 
 
Effect: 
Deze vaardigheid laat toe lichte en gemengde pantsers te dragen. Onder 
lichte pantsers vallen zacht bont, mals leer of gambesons. Onder 
gemengde pantsers rekenen we hard leer vervolgens verstevigd met 
metalen stukken. Licht pantser biedt 1 beschermingspunt, gemengd 
pantser 3 punten. Deze punten worden het eerst verwijderd wanneer het 
lichaam door een wapen getroffen wordt. Let wel. Wanneer een wapen 
enkel stof of vel raakt heeft de bescherming geen effect en gaat de schade 
rechtstreeks van de levenspunten af.  
Beschermingspunten zijn ongelocaliseerd en herstellen zich automatisch 
na elk gevecht. Bij uitzondering kan het pantser door effecten vernietigd 
worden. In dat geval dient de drager zijn pantser uit te doen tot men een 
nieuw aangekocht heeft.  
 
Materiaal vereiste: pantser 
Verbruikte ingrediënten: geen 
Wettelijke status: Legaal 
 


