
Wijding van de Moeder des Levens 
 

Gekend bij: 
Uniek gildegeheim – Kerk van de Moeder des Levens 
 
Effect: 
Dingen moeten gewijd worden. Dat is zo. Niet alleen omdat het cool is, 
maar omdat de Goden nu eenmaal liever hun eigen plekjes, mensen en 
dingetjes hebben. En dus geven ze hun priesters de mogelijkheid om net 
dat te doen: plaatsten wijden, mensen (in)wijden en voorwerpen wijden. 
 

Tempelwijding: wanneer je de wijding op een plek doet, dan 
wordt het een tempelwijding genoemd. Vanaf dan is de plek 
geschikt voor missen en rituelen. Voor de Kerk van het leven 
betekent dat nog twee extra dingen: 
-  ingewijden van de Wolf zijn immuun aan alle wapens. 
- ingewijden van de vader die de grond betreden worden 
getroffen door een helse pijn. 1 levenspunt en moeten 1 minuut 
lang kronkelen van de pijn. 
Merk op dat een plaats gewijd kan worden aan de 7 Goden. Op 
dat moment vervallen de effecten hierboven beschreven, en is 
de tempel gewijd aan de Feniks. 
Inwijding: De ingewijde wordt officieel een gelovige van de 
kerk van de priester die hem inwijdt. Dat kan natuurlijk niet 
tegen de wil van de ingewijde. Speltechnisch betekent dit dat de 
ingewijde vanaf nu het doelwit kan zijn van spreuken die enkel 
voor gelovigen van die specifieke kerk werken. De inwijding 
wordt op het personageblad genoteerd, en men kan nooit in 
meer dan één kerk ingewijd zijn. 
Wijding des Waters: Dankzij de Wijding kan een priester de 
belachelijke component Magisch Water omvormen tot iets 
nuttig: Wijwater! De flesjes Magisch Water worden Wijwater. 

 
 
Uitvoering: 
Varieert (improvisatie van de priester)  
Bij de Wijding des Waters kan je na het ritueel (of net ervoor) je je flesjes 
Magisch Water ruilen voor Wijwater. Voorzie best jouw eigen flesjes met 
gekleurd water. De kleur van het Wijwater komt overeen met de kerk: 



Vernietiger (paars), Leven (Helder), Grootmeester (Groen), Wolf 
(Blauw), Ruiter (Oranje), Draak (Geel), Dood (zwart). 
Een wijding duurt zolang het nodig heeft om te werken. Een goed priester 
weet hoe lang dat is. 
 
Incantatie: 
Varieert (improvisatie van de priester) 
 
Materiaalvereiste:  
Veel theatraal en bombastisch gedoe. 
 
Verbruikte componenten:  
Wijwater van je eigen kerk, behalve natuurlijk voor de Wijding des Water 
zelf. Daarvoor heb je het minderwaardige Magisch Water nodig, en voor 
elke portie Magisch Water worden 2 porties Wijwater gemaakt. 
 
Wettelijke status: 
Legaal  

 

 

 

 

  



Heling 
Gekend bij: 
Kerk van de Moeder des levens 
Kring der Heksen 
 
Effect: 
Heelt 2 LP ongelokaliseerd. Enkel locaties die op 0 of meer levenspunten 
staan, kunnen met deze spreuk geheeld worden. 
Uitvoering: 

• Wikkel het verband om het te behandelen lichaamsdeel; 

• Gier het wijwater over het verband 

• Stop de helingstablet in de mond 

• Spreek de incantatie uit. 

 
Incantatie: Vrije incantatie of gebruik volgende: 

 
Laten de krachten van de Almachten; 

Opdat het Zijn je niet zou kwellen; 
Je pijnen verzachten. 

 
Materiaalvereiste: 1 x Heelverband 
Verbruikte componenten: 1 x wijwater van de moeder, 1x helingstablet 
Wettelijke status: Legaal 

 
 
 
 
 
 
 
 

 



Geslagen zwaarden 

Gekend bij: 
Kerk van de Moeder des levens 
Hanze der Bezweerders 
 
Effect: 
Iedereen binnen de cirkel is beschermd tegen fysieke aanvallen met 
handwapens. Magische effecten hebben nog altijd effect. Bovendien 
beschermt de cirkel niet tegen projectielen. De cirkel dient op dusdanige 
manier getrokken te worden dat alle personen die beschermd wensen 
te worden, zich op het moment van het ritueel binnen de afbakening 
bevinden. Elkeen die zich buiten de cirkel bevindt na het ritueel, wordt 
door de magische kracht buiten gehouden. Deze kracht maakt geen 
enkel onderscheid tussen eventuele vrienden en vijanden. Buiten treden 
gaat wel maar binnenkomen niet meer. De spreuk is beëindigd als de 
gebruiker sterft of hij het vlaggetje laat zakken. Na beëindiging van de 
spreuk wordt de cirkel uitgewist. 

Uitvoering: 
• Teken,  met behulp van de inhoud van het potje geel zout, al 

strooiend een cirkel van maximum vijf meter diameter op de 
grond;   

• Om de machtscirkel te consolideren dient de gebruiker met een 
dolk zijn pols open te halen (1 punt schade) om de cirkel nog 
eens in bloed te trekken; 

• Spreek tijdens dit proces de incantatie uit; 

• Vanaf geldt het effect, zolang men met het vlaggetje zwaait. 
 

Incantatie: Vrije incantatie of gebruik volgende: 
 

Laat de Cirkel zonder Einde; 
Mij beschermen tegen het Staal mijner vijanden. 

 
Materiaalvereiste: 1 x Vlag met Zwaardsymbool; 1 x Dolk 
Verbruikte componenten: 1 x Geel Zout 
Wettelijke status: Legaal 
 



Vrede 
Gekend bij 
Kerk van de Draak van het licht 
Kerk van de Moeder des levens 
Hanze der Bezweerders 
 

Effect: 
Deze spreuk zorgt er voor dat 1 slachtoffer geen rechtstreekse actie tegen 
de gebruiker kan ondernemen. Enkel wanneer het slachtoffer zelf 
aangevallen wordt door de gebruiker, wordt de spreuk doorbroken. 
Rechtstreekse acties zijn aanvallen, spreuken of effecten die de gebruiker 
tot doel hebben of waarbij de gebruiker in de effectenzone zou 
terechtkomen, hinderen van beweging van de gebruiker, … . Het 
slachtoffer kan nog steeds verbaal tegen de gebruiker ageren en mag zelfs 
anderen opdragen tegen de gebruiker actie te ondernemen. 
Deze spreuk werkt enkel op humanoiden. Dus niet op buitenwereldlijken, 
ondoden, dieren en constructen. Bovendien moet het slachtoffer de 
gebruikte taal verstaan. 
 
Uitvoering: 

• Neem de kalk in je rechterhand en de diamant in je linkerhand; 
• Smijt de kalk naar het slachtoffer;  
• Spreek de incantatie uit. 

Incantatie: Vrije incantatie of gebruik volgende: 

 
Hier vriend, 

 ga in vrede en bewaar voor mij de rust.  
Ik zal er wel bij slapen. 

 
Materiaalvereiste: 1 x Zwarte diamant 
Verbruikte componenten: 1 x Kalk 
Wettelijke status: Illegaal 
 
 



Zuivering 
Gekend bij: 
Kerk van de Moeder des Levens 
Kring der Heksen 
 
Effect: 
Alle maaltijden, spijzen en dranken opgediend aan het aldus gezegende 
genootschap worden gezuiverd. Alle spijzen genuttigd aan deze tafel door 
de gegadigde personen zijn veilig om te eten ongeacht giffen, ziektes, … . 
Aandoeningen die niet via het eten worden doorgegeven hebben nog wel 
effect. 
Denk er aan dat de zegening en het gebed verbroken wordt als andere 
personen later aanschuiven en in het genootschap opgenomen worden of 
als de kaars dooft. 
Denk er eveneens aan dat in sommige herbergen de waard wel eens 
aanstoot zou kunnen nemen aan dit klaarblijkelijk gebrek aan 
vertrouwen in zijn kookkunst. 
 
Uitvoering: 

• Zet de kaars op de tafel; 

• Ontsteek de kaars met behulp van een magische tondeldoos; 

• Strooi de kalk uit over de hoofden van de gegadigden;  

• Spreek de incantatie uit. 

 
Incantatie: Vrije incantatie of gebruik volgende: 

 
O, Heilige Moeder 

Geef Uw zegen aan deze genodigden; 
Bescherm deze bron van onze krachten; 

Zet U bij aan onze dis. 
 
Materiaalvereiste: 1 x Witte kaars 
Verbruikte componenten: 1 x Kalk 
Wettelijke status: Legaal 



Dorian’s wanhopige stabilisatie 
Gekend bij: 
Uniek gildegeheim - kerk van de Moeder des Levens 
 
Effect: 
Deze spreuk laat toe een stervend lichaam voor langere tijd te 
stabiliseren. De 30 minuten die normaal verstrijken voor het overlijden 
kunnen hiermee verlengd worden tot een uur. Er wordt gezegd dat de 
paladijn waarnaar deze techniek vernoemt werd, ooit twee van zijn 
kameraden zo een gehele nacht heeft doorgekregen.  
Uiteraard worden zulke verhalen steevast overdreven. Niemand draagt 
zoveel wijwater bij zich.  

 
Uitvoering: 

• Leg jouw hand op de dodelijke wonde 
• Giet daar het wijwater over. 
• Spreek de incantatie uit 

 
Incantatie:  

De moeder houd je in leven 
Ze zal jou haar adem geven 

 
Materiaalvereiste: Geen 
Verbruikte componenten: 1 x  wijwater.  
Wettelijke status: Legaal 

  



Martelaar 
Gekend bij: 
Uniek gildegeheim - kerk van de Moeder des Levens 
 
Effect: 
Deze techniek laat de priester of paladijn toe om wonden, ziekten of giffen 
op het eigen lichaam over te nemen.  

- Wanneer het ziekten of giffen betreft stopt de verdere werking 
bij de eerst getroffene. De Martelaar verkrijgt nu onmiddellijk 
het initiële effect en ondervindt dan verder het normale 
verloop.  

- Wanneer het wonden betreft, kan men deze aan een ratio van 2 
levenspunten genezen, zelf 1 overkrijgen. Men kan hiermee 
zoveel levenspunten genezen zoals men wil en dit is bruikbaar 
in het gevecht. 

- Deze techniek kan eveneens gebruikt worden wanneer een 
lichaam stervende is (onder 0). Echter men dient zelf bereid te 
zijn een hoge prijs te betalen. Voor ieder levenspunt men 
geneest, staat men zelf 3 levenspunten af. Het geofferde leven 
kan niet zomaar genezen worden. Ze komen pas terug na een 
goede nachtrust. 

 
Uitvoering: 

• Leg jouw hand op het lichaam van de getroffene 
• Giet daar het wijwater over 
• Spreek de incantatie uit 
• Ondervindt het effect.  

 
Incantatie:  

Jouw pijn, is mijn pijn 
laat de moeder jou geven 

wat ze neemt van mijn leven 

 
Materiaalvereiste: Geen 
Verbruikte componenten: 1 x  wijwater.  
Wettelijke status: Legaal 


